REGULAMENTO DESPORTIVO CSS - GROUP 1 B
2017

Aprovado em 28.04.2017

Art. 1 - ORGANIZACAO

1.1 - A Race Ready organiza em 2017 uma manifestacdo desportiva denominada “CSS (Classic Super
Stock) Group 1 B (CSS) ”, a qual se regera pelo Codigo Desportivo Internacional (CDI) e seus anexos,
pelas Prescricdbes Gerais de Automobilismo e Karting (PGAK), pelas Prescricbes Especificas de
Velocidade (PEV), pelos Regulamentos Desportivos e Técnicos aplicaveis pelo presente regulamento e
por toda e qualquer outra regulamentacgéo ou interpretacéo publicada pela FPAK.

1.2 - Esta “Série” destina-se aos automdveis abrangidos pelo Regulamento Técnico da CSS, ja
oportunamente aprovado e publicado pela FPAK.

1.3 - Esta Série ndo terd um Vencedor Absoluto mas Vencedores a Classe.

a) as classes sao distribuidas de acordo com a tabela abaixo:

Cilindrada
Ano

Até 1971

Ate 1.052 | Ate 1.300 | Ate 1.600 | Até 2.000 | + 2.000 cc

H71 - 1300

H75 - 1300 | H/5 - 1600 | H75 - 2000 | H/5 - Max
H81 - 1300 | H81 - 1600 | H81 - 2000 | H81 - Max

b) Adicionalmente, também se disputardo duas Categoria de classe Unica, denominada “Production Cup”
e “Mighty Mini”, cujo Regulamento Técnico foi englobado no da CSS. Os concorrentes cujos carros se
inserem nesta categoria, disputam simultaneamente a competicdo da classe em que se inserem.

H71 - 1600 | H71 - 2000 | H71 - Max

Classe 1052

Art. 2 - PROVAS PONTUAVEIS
2.1 - O numero de corridas que integram a CSS Group 1 B (CSS) é de 9 (nove) que se desenrolam nas
seguintes 5 (cinco) provas:

MES DATA NOME DA PROVA ORGANIZADOR LOCAL
Abril 28/30 Estoril GT Open MCE Estoril
Junho 04 Circuito Primavera de Velocidade CAM Braga

Julho 08/09 | Circuito Internacional de Vila Real * | Clube Automovel de Vila Real | Vila Real

Outubro | 27/29 Algarve Classic Festival * AIAMC Portimao
Novembro | 11/12 Estoril Racing Festival MCE Estoril

- De acordo com o calendario desportivo nacional
* Provas integradas dentro de outras competicdes, de acordo com o Art. 8 deste regulamento.

2.2 - A comissao Organizadora da CSS Group 1 B reserva-se o direito de modificar o presente
calendario, substituindo a data de qualquer das provas, mediante prévia autorizacao da FPAK.

Art. 3 - LICENCAS DESPORTIVAS

3.1 - Todos os concorrentes que participem nas provas da CSS Group 1 B tém de ser titulares de uma
Licenga Desportiva “Nacional B” (ou superior), valida de acordo com o estipulado no Regulamento de
Emisséo de Licengas Desportivas da FPAK.

3.2 - Poderdo ainda participar Condutores com idade igual ou superior a 16 anos e ndo detentores de
carta de condugdo, que sejam detentores de uma Licenca Desportiva emitida pela FPAK nos termos do
Art. 20.1.1 do Regulamento de Emisséo de Licencas Desportivas 2017.



A participacdo de tais condutores nas provas da CSS Group 1 B ficara contudo condicionada as
restricbes impostas no Art. 20 do Regulamento de Emissao de Licencas Desportivas 2017.

3.3 - Em cada prova da CSS Group 1 B serdo admitidos como Concorrentes, os préprios Condutores e /
ou os detentores de licencas colectivas.

No caso de o Concorrente nao ser o préprio Condutor, o Concorrente devera ser obrigatoriamente titular
de licenca de concorrente (ou superior) de acordo com o estipulado no Regulamento de Emisséo de
Licencas Desportivas da FPAK.

3.4 - Todos os elementos que integrem as equipas participantes - Chefes de Equipa e Assistentes - que
desenvolvam as suas fungdes no Pit Lane, na zona das boxes ou no Paddock nas provas da CSS
Group 1 B terdo obrigatoriamente de ser titulares da Licenga Desportiva correspondente, emitida pela
FPAK e valida, sendo este o requisito obrigatério para poderem solicitar os passes para as provas da
Série CSS.

Art. 4 - INSCRICOES NAS PROVAS - TAXA DE INSCRICAO - SEGURO

4.1 - A inscricdo em cada uma das provas pontudveis para a CSS Group 1 B é da responsabilidade do
Concorrente e devera ser feita pelos interessados junto do promotor nos prazos estipulados pelos
respectivos regulamentos particulares.

4.2 - A taxa de inscricdo em cada prova da CSS é determinada pelos Promotores.

4.2.1 - Anexo e em complemento a taxa de inscricdo devera obrigatoriamente ser cobrado o prémio de
seguro de responsabilidade civil de todos os concorrentes e / ou condutores, nos termos definidos no
Art. 17 das PGAK.

4.3 - A comissdo Organizadora da CSS Group 1 B reserva-se o direito de recusar qualquer inscri¢ao,
sem ter de justificar a sua razao.

Art. 5 - CLASSIFICACAO NA SERIE E NAS PROVAS

5.1 - Para a classificacdo final de cada Classe, ser8o considerados os resultados obtidos nas provas.
Em cada prova da CSS Group 1 B, cada condutor obterd os seguintes pontos em cada categoria e
classe na qual esteja inscrito de acordo com o lugar que Ihe couber na classificacdo das respectivas
categorias e classes:

5.1.1 - De forma a dar maior peso as provas com mais inscritos e onde a vitéria é mais complicada, a
CSS Group 1 B adoptou um sistema de pontos que tem em conta 0 numero de carros participantes,
fomentando o espirito de entre ajuda entre as equipas participantes.

10 12 14 16 18 20 20
10 12 14 16 18 18
10 12 14 16 16
10 12 14 14
10 12 12
10 10
Oito pontos para os restantes

Para contabilizar o ndmero de equipas participantes, sera utlizado o numero de equipas o0s
concorrentes que passem a linha de partida e iniciem a prova.

5.1.2 - Sera ainda atribuido um ponto por volta mais rapida em cada corrida.

5.2 - Para as equipas com multiplos pilotos, a pontuagdo obtida por cada um dos pilotos é sempre
extensivel ao outro. (cada piloto da equipa fica com duas pontuacdées).

5.3 - A prova de 120 minutos em Novembro recebe um coeficiente de 2x dos pontos atribuidos
conforme atribuidos no Art. 5.1.1.

5.4 - Os resultados a considerar para a classificagdo final serdo os pontos obtidos na prova de 120
minutos em Novembro a que se acrescentara os sete resultados das restantes oito provas.

5.5 - O sistema de classificagdo de uma corrida deve classificar TODOS o0s concorrentes que tomem a
partida, sendo que o primeiro a abandonar sera o ultimo classificado.

5.6 - Classificagcdo de equipas:

5.6.1 - Apenas aplicavel na classe Migthy Mini.

5.6.2 - Serdo consideradas as equipas que tenham licengca FPAK Equipa ou licencas de concorrente
moral.

Para efeitos desta classificacéo serdo considerados os resultados de todas as provas.

5.7.3 - Nas pontuagdes a atribuir, sdo considerados em cada prova, o resultado obtido pelas duas
viaturas melhor classificadas da respectiva equipa na classificacdo geral final absoluta.



Art. 6 - REGRAS DE DESEMPATE
6.1 - Eventuais casos de igualdade de pontuacéo na classificacéo final de cada Classe da CSS Group 1
B, serdo resolvidos segundo as normas de desempate previstas no Art. 13.1.6 das PGAK.

Art. 7 - PREMIOS FINAIS

7.1 - Ao Condutor que totalizar maior niumero de pontos na classificacéo final de cada Classe sera
atribuido o titulo de vencedor da respectiva Classe, independentemente do nimero de Condutores,
neles classificados. O mesmo acontecera com as Categorias Production Cup e Mighty Mini.

7.2 - A equipa com mais pontos sera atribuido o titulo de Melhor equipa Mighty Mini.

Art. 8 - “ENDURANCES”

As provas de Endurance poderdo ser disputadas em conjunto com outras grelhas, desde que se
enquadrem sem problemas, quer desportivos quer técnicos, nessa competicdo. Os resultados
desportivos na CSS, serdo sempre alvo de um tratamento independente e sera publicada uma folha de
resultados exclusiva da CSS.

A Race Ready podera convidar pilotos cujos carros nao estejam integralmente de acordo com o
regulamento técnico (excepto 6rgdos de seguranca), mas que se enquadrem no espirito quer desta
competicdo quer da restante grelha.

Art. 9 - REABASTECIMENTO (apenas valido na prova 250 Km do Estoril)

Por razbes de seguranca, o0s reabastecimentos serdo feitos obrigatoriamente na zona de
reabastecimento, numa zona de seguranga imediatamente apos a Ultima box e com o motor da viatura
desligado.

a) nas operacgdes de reabastecimento, 0 nimero maximo de elementos de cada equipa responsavel por
essa operagdo € de 1 (um). O mesmo deve estar obrigatoriamente equipado com roupa ignifuga
completa (fato de competi¢cdo, assim como luvas, roupa interior longa, balaclava, meias e sapatos,
homologados em conformidade). A funcdo Unica desta pessoa sera a de reabastecer o veiculo através
da bomba de abastecimento colocada no local da prova.

A organizacéo disponibilizara comissarios que estardo munidos de um extintor, de no minimo 5 Kg, para
acciona-lo em caso de necessidade, poupando a equipa a esse encargo.

b) os reabastecimentos serdo da inteira responsabilidade do concorrente, tendo de ser efectuados com
0 motor da viatura desligado, estando esta com as quatro rodas no solo e a porta do lado do condutor
aberta.

c) durante o decorrer das operacdes de reabastecimento ndo € permitida a troca de condutores.
Contudo, as equipas podem usar a entrada para reabastecimento para troca de piloto no pitlane.

d) o tempo para reabastecimento sera no minimo de 3 minutos. Durante uma das entradas dos pilotos
no pitlane, da entrada a saida do pitlane, o veiculo tera de demorar mais de 4 minutos e 20 segundos,
correspondentes aos 3 minutos para reabastecimento, 1 minuto de paragem para troca de pilotos e os
20 segundos para a viatura percorrer o Pitlane. O controlo desta regra sera feito através loop de
cronometragem no inicio e final do pitlane

€) mesmo que um carro ndo necessite de reabastecer, uma das suas paragens nas boxes de cada
equipa tera de demorar 4m e 20 segundos entre o loop de entrada e loop de saida.

Art. 10 - NUMEROS DE COMPETICAO

10.1 - Os veiculos participantes na CSS Group 1 B devem ostentar trés nameros (dois de lado e um na
frente) de acordo com a Classe em que estejam inseridos. Estes niUmeros estédo disponiveis em formato
vectorial no site da CSS Group 1 B (www.Classicsuperstock.com) acompanhados dos respectivos
“Pantone”.

Cada piloto podera escolher o seu numero por ordem de pedido de entre os que estiverem livres. Os
nameros terdo todos o prefixo 5 e vao de 500 a 599.

10.2 - Os veiculos participantes na Categoria “Production Cup” terdo a base de nimero amarela.

10.3 - Os veiculos participantes no "Trofeu Mighty Mini” terao a base de nimero verde

Art. 11 - NUMERO DE PILOTOS

11.1 - Cada carro pode ser inscrito com um ou dois pilotos, excepto na prova de 120 minutos, onde o
namero minimo de pilotos é de 2 (dois) e 0 méximo de 4 (quatro).

11.1.1 - Um Piloto podera alinhar como primeiro Piloto numa viatura e como segundo Piloto noutra
viatura. No entanto nenhum dos pilotos destas duas viaturas obterdo pontos para o troféu.



11.2 - Sempre que um carro vai para a pista deve ter na parte superior do para-brisas do lado do
passageiro uma placa branca de tamanho A5 onde se indica por cima o niumero do piloto na equipa (1,
2 ou 3) e 0 seu nome (1 ou 2 iniciais e o apelido). Este sistema destina-se a substituir as bracadeiras. E
da inteira responsabilidade da equipa que esta informacdo esteja sempre correcta. Sugere-se que 0s
concorrentes utilizem placas de PVC fino preso com velcro, no interior do carro.

Art. 12 - TREINOS DE QUALIFICACAO E PARTIDAS

12.1 - Provas de 2 x 20 minutos

Dois treinos de qualificacdo (Q1 e Q2) e duas corridas (C1 e C2). Q1 qualifica para C1 e Q2 qualifica
para C2.

O Piloto que participar em Q1 tera obrigatoriamente que correr em C1 e 0 que participar em Q2 tera
obrigatoriamente que correr em C2.

A partida para C1 sera parada e a partida para C2 sera igualmente Parada.

12.2 - Prova de 121 minutos.

Havera uma Unica sesséo de qualificacdo de 60 minutos. O melhor tempo entre todos os pilotos da
equipa sera o considerado para a grelha de partida. Isto ndo impede que todos os pilotos tenham que
fazer o nimero minimo de voltas para se qualificarem para a corrida.

Sistema de partida de acordo com o regulamento particular da prova.

12.3 - Provas integradas em outras organizacfes. Seguir-se-a a regulamentacdo desportiva desta
organizacao.

Art. 13 - COMISSAO TECNICA / COMISSAO ORGANIZADORA

13.1 - Objectivos - Analisar as candidaturas de carros ndo enquadrados no Art. 1, alinea a) e b) do
regulamento técnico, fazendo seguir o seu parecer para a FPAK.

- Fazer as verificagbes que julguem necessarias, pedindo a intervencédo dos Comissarios Técnicos da
prova quando isso se justificar.

- Coadjuvar os Comissarios Técnicos da prova em caso de reclamacao.

- Ter uma atitude didactica, por oposi¢éo a atitude punitiva, junto dos concorrentes, sempre que nao se
verifique uma irregularidade com fins dolosos que afecte de facto a verdade desportiva.

13.2 - Estabelecer os contactos necessarios ao bom desenrolar desta competicdo, com a FPAK, os
Clubes Organizadores, os Promotores e os Fornecedores.

13.3 - Comisséo Organizadora - Diogo Ferrdo

Guillermo Velasco

Micaela Moreira

Comissario Técnico Permanente: Manuel Moisés

13.4 - Os casos nao previstos neste Regulamento, assim como todas as eventuais dlvidas originadas
pela sua interpretacdo, serdo analisados e decididos pela Comissdo Organizadora da CSS Group 1 B,
gue submetera tais decisdes a ratificacdo da FPAK.

Art. 14 - PARQUE FECHADO

14.1 - S6 os oficiais de prova encarregados dos controles técnicos, podem entrar no parque fechado.
Nenhuma intervencéo de qualquer natureza podera ser efectuada sem a autorizagéo desses oficiais.
14.2 - Quando o parque fechado estiver em utilizagdo, o regulamento do parque fechado aplica-se a
toda a zona compreendida entre a linha de chegada e a entrada do parque fechado.

14.3 - O parque fechado sera suficientemente grande e protegido, a fim de assegurar que pessoa
alguma néo autorizada, a ele possa ter acesso.

a) parque fechado no final dos treinos cronometrados:

Imediatamente apés o sinal de final dos treinos cronometrados (bandeira de xadrez) o regulamento do
parque fechado sera aplicado.

Ap6s a entrada da Ultima viatura (que se desloque pelos seus proprios meios) no parque fechado, dar-
se-a inicio a contagem de um periodo de 30 minutos.

Findo esse periodo, o parque sera aberto por indicacdo do CCD podendo as viaturas dirigir-se para a
sua zona de assisténcia.

b) parque fechado no final de cada corrida

b.1) Imediatamente apds o sinal de final de cada uma das corridas (bandeira de xadrez), o regulamento
do parque fechado sera aplicado.

b.2) ApGs a entrada da ultima viatura (que se desloque pelos seus préprios meios) no parque fechado
dar-se-4 inicio & contagem de um periodo de 30 minutos. Findo esse periodo, o parque sera aberto por
indicagdo do CCD, podendo as viaturas dirigir-se para a sua zona de assisténcia.

¢) No decurso de qualquer prova poderéo ser feitas pelos Comissarios Técnicos, sem pedido prévio ao
CCD, as seguintes verificacdes técnicas em parque fechado: Pesagem das viaturas, medi¢do da altura
ao solo, verificagdo da legalidade dos pneus e jantes.



14.4 - Sera posta a disposicao dos concorrentes, o uso de uma balanca durante todo o fim-de-semana
de prova. Esta mesma balanca € a Unica valida durante as pesagens finais, ndo necessitando a mesma
de aferigdo pois todas as equipas devem utilizar aquela balanga para confirmar o peso do seu carro.

Art. 15 - TREINOS/TESTES PRIVADOS

15.1 - Para diminuir os custos de participacdo e igualdade desportiva € interdito a qualquer piloto ou
equipa efectuar qualquer tipo de treinos/testes privados no circuito onde se vai realizar uma prova, até 8
dias de calendario antes do inicio dos treinos livres, excepto quando os treinos/testes privados forem
oficiais e forem aprovados pelo pelo promotor do campeonato.

Art. 16 - PENALIZACOES

16.1 - E proibida a ultrapassagem em situacdo de bandeiras amarelas, bem como ultrapassar a
velocidade méxima permitida no PIT LANE. Qualquer infraccdo a estas regras serd penalizada por
decisédo do CCD como segue:

a) durante o decorrer de um treino livre ou cronometrado

a.l) primeira infrac¢do: anulacdo do melhor tempo do treino cronometrado.

a.2) segunda infraccdo: Penalizacéo de 5 lugares na grelha de partida

a.3) terceira infracgao: partida do ultimo lugar da grelha de partida

b) durante o decorrer de uma corrida:

b.1) primeira infraccdo: passagem pelo Pit Lane (drive through)

b.2) segunda infracgéo: “STOP & GO” de 0 segundos.

b.3) terceira infraccdo: “STOP & GO” de 10 ou mais segundos:

16.2 - A equipa que cumprir a troca de pilotos ou reabastecimento em menos tempo que o estipulado
neste regulamento, seréa penalizado com um drive through. No entanto, se a prevaricagéo for superior a
10 segundos, a equipa sera penalizada através de um “STOP & GO” com o valor correspondente a
diferenca entre o tempo estipulado e o tempo cronometrado.

16.3 - De acordo com este regulamento, é totalmente proibido qualquer contacto entre viaturas, sendo
punido o responsavel com um stop and go de 10 segundos. Se for reincidente a equipa sera
imediatamente desqualificada.

16.4 - As decisbes tomadas pelo CCD no que se refere a anulagdo de tempos, perca de lugares na
grelha, aplicagéo de drive through, STOP & GO, néo séo apelaveis

Art. 17 - RECLAMACOES
17.1 - Quaisquer eventuais reclamagfes ou apelos devem ser apresentados nos termos definidos no
CDI bem como no Art. 14 das PGAK.

Art. 18 - ALTERACOES AO REGULAMENTO

18.1 - Qualquer modificacdo ao presente regulamento sera introduzida no texto regulamentar de acordo
com o Art. 2.4 das PGAK.

A validade de tais alterac@es tera efeitos imediatos a partir da data constante nessa referéncia e da sua
consequente publicagéo no site oficial da FPAK — www.fpak.pt


http://www.fpak.pt/

